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Wymagania na ocenę: dopuszczający

· Wykonanie wszystkich ćwiczeń objętych programem.
· Oddanie wszystkich sprawozdań z wykonanych ćwiczeń.

· Zaliczenie wszystkich ćwiczeń.

· Umiejętność pisania prostych programów w języku asemblera umożliwiających poznanie funkcji poszczególnych rozkazów.

· Posługiwanie się kodem dwójkowym i heksadecymalnym.

· Umiejętność korzystania z programów symulacyjnych.

· Wykonywanie prostych programów obejmujących operacje arytmetyczne i logiczne na słowach jednobajtowych.

· Wykonywanie prostych programów pozwalających na zamianę kodów liczb.

· Korzystanie z programowej pętli opóźniającej.

· Znajomość wybranych dyrektyw asemblera.

· Wykonywanie programów przesuwających blok danych wewnątrz pamięci wewnętrznej lub zewnętrznej RAM.

· Znajomość trybów pracy liczników.

· Umiejętność korzystania z modułów dydaktycznych AVT2250 i DSM – 51. 

· Uruchamianie prostych programów sterujących diodami i buzerem.

· Napisanie prostego programu kalkulatora dodającego.
Wymagania na ocenę: dostateczny

· Wiedza z poziomu oceny dopuszczającej.

· Analizowanie znaczników rejestru flagowego.

· Umiejętność sprawdzania zawartości pamięci i rejestrów.

· Wykonywanie prostych programów obejmujących operacje dodawania i odejmowania na słowach dwubajtowych.

· Rozszerzanie programowe zakresów zamienianych  liczb kodu BCD i heksadecymalnych.

· Napisanie programu zerującego pamięć.

· Stosowanie wybranych dyrektyw asemblera.

· Programowe przesuwanie bloków  danych między pamięcią programu i danych. Stosowanie dyrektywy DB.

· Pisanie prostych programów wykorzystujących zliczanie impulsów wewnętrznych i zewnętrznych przez liczniki.
· Znajomość zasad wybierania pozycji i segmentów wyświetlacza.

· Umiejętność konfigurowania banków rejestrów.

· Sterowanie sekwencyjne diodą i buzerem.

· Umiejętność wyświetlania daty.

· Wykorzystywanie przerwań bez priorytetu.

Wymagania na ocenę: dobry

· Wiedza z poziomu oceny dostatecznej.
· Wykonywanie prostych programów obejmujących operacje arytmetyczne i logiczne na słowach dwubajtowych.

· Tworzenie algorytmów zamiany kodów liczb.

· Pisanie programów obejmujących organizowanie pętli programowych.

· Umiejętność programowego przeglądania dynamicznego wyświetlacza.

· Wykorzystywanie programowej obsługi tablic kodów.

· Umiejętność programowego pomiaru czasu.

· Napisanie programu kalkulatora czterodziałaniowego. 

· Konstruowanie programów przeglądających klawiaturę. 

· Programowe wykorzystywanie przerwań zewnętrznych i wewnętrznych.

· Wykorzystywanie możliwości obliczeniowych asemblera.

Wymagania na ocenę: bardzo dobry

· Wiedza pokrywa pełen zakres wymagań opartych o program nauczania.

· Analizowanie i pisanie programów obsługi urządzeń wejścia – wyjścia.

· Pisanie programów obejmujących działania na słowach wielobajtowych.

·  Posługiwanie się kodem ASCII.

· Organizowanie stosu programowego.

· Stosowanie zasad wybierania portów we/wy.

· Znajomość sposobu sprzęgania wyświetlaczy LCD i siedmiosegmentowych  z systemem.

· Umiejętność programowego testowania znaczników  przepełnienia liczników.

· Pisanie programów o większym stopniu trudności np. program miernika czasu reakcji, sterowanie skrzyżowaniem.

· Programowe sterowanie pracą silnika skokowego.

· Obliczanie czasów trwania podprogramów.

Wymagania na ocenę: celujący

· Wiedza poza obszarem wymagań przewidzianych programem nauczania .
· Umiejętność biegłego czytania i analizowania dokumentacji technicznej układów      mikroprocesorowych.
· Umiejętność samodzielnego poszukiwania informacji, korzystania z katalogowych opisów aplikacyjnych.

· Pisanie i uruchamianie programów w języku asemblera o dużym stopniu trudności.

· Pisanie programów sterujących układami wykonawczymi.

· Umiejętność programowania mikrokontrolerów w innych językach /np. C+/.

· Posługiwanie się literaturą techniczną w języku angielskim.
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